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【붙임 3】

강의 계획서

1. 교과명: 인공지능과 과학문화

2. 교과 개설의 특징: (교양 필수)

    (우리대학 1학년 전체 학생이 반드시 수강해야 함)

 

 이 강좌는 교양교과 필수과목이다. 최근에 이슈가 되고 있는 인공지능의 개념을 파악하기 

위하여 인공지능 개발의 역사를 탐색한다. 아울러 현대 과학기술의 특징을 이해하고 새로운 

문화로서 과학문화를 이해하기 위한 교양과목이다. 이를 통하여 미래 초등교사들에게 인공

지능과 과학문화에 대한 안목을 넓히고 지도 역량을 함양할 수 있다. 이 강좌는 2023학년도 

1학기부터 기존의 “융학과학과 인공지능”을 교체하여 강의를 수행하고 있다.

3. 평가 및 활용계획

  교과목을 개발하여 제시한다. 우리대학교 모든 학과 1학년 학생들에게 교양과목의 일환으로

서 수업 자료를 제공한다(우리대학 e-Class. KOCW 등). 실제 수업 이후에는 학생들의 피드백

을 받아 수업 자료를 보다 보완할 예정이다. 

4. 차시 구성 및 교수 내용의 틀

  총 15주에 해당하는 차시를 구성한다. 구체적인 내용은 앞에 제시한 “KOCW 주차별 강좌 

주제 및 내용”과 같다. 이를 다시 제시하며 아래와 같다(음영 처리한 부분: 자료 공개할 

부분임).
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주차 주제 세부 내용

1 교양과목과 과학 교과
- 교양과목의 성격과 의미 

- 과학 교과의 성립과 의미

2 인공지능의 역사(1)
- 인공지능의 역사(1)  [기개발]

  산업혁명, 컴퓨터, 로봇

3 인공지능의 역사(2)
- 인공지능의 역사(2)  [기개발] 

  인공지능의 역사와 미래

4
인공지능 사례연구(1) 

- 언어 번역과 인공지능

- 구글 번역, 파파고 등의 사례

- 인공지능을 이용한 번역하기의 실제

5
인공지능 사례연구(2)

 - 인공지능과 문화

- 영화 속에서의 인공지능(A.I.)

- 인공지능과 로봇의 미래상

6 과학영화와 과학문화
- 달 세계의 탐험(1902)

- 일명 혹성탈출(1968) 원본

7 역사와 과학문화
- 정약용(丁若鏞)과 수원 화성(華城)

- 전통과학과 과학의 역사

8 과학과 근대 문학
- 과학과 우리나라 근대 소설

 무정(이광수), 표본실의 청개구리(염상섭) 등

9 과학소설과 과학문화(1) - 걸리버 여행기(스위프트)

10 과학소설과 과학문화(2) - 유토피아(토마스 모어)

11 과학소설과 과학문화(3) - 프랑켄슈타인(메리 셀리)

12 과학소설과 과학문화(4) - 지킬 박사와 하이드씨(로버트 스티븐슨)

13 과학소설과 과학문화(5) - 1984(조지 오웰)

14 과학소설과 과학문화(6) - 멋진 신세계(올더스 헉슬리)

15 종합 평가 총괄 평가 실시
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5. 자료 개발 계획(안)

  각 차시별 구성 내용(안)을 소개하면 다음과 같다. 

1) 차시 제목(표지)

2) 지난 강의 요약 및 강의 안내

3) 미리 공부하여 발표하기(읽기 과제)

4) 더 생각하기

5) 수업 마무리(과제 안내/ 차시 예고 등)

 <개발할 수업 자료의 일부를 제시하면 아래와 같다>
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6. 자료 제시 수준

  원칙적으로 파워포인트 자료를 pdf로 변환하여 제공한다.

  개별 학습자는 pdf 파일만으로 충분히 수업 내용을 확인하고 참여할 수 있도록

  상세화한다.

  

7. 교재: 자작 노트(학생들에게 수업 중에 파일로 제공함)

  우리 대학 e-Class /  <이면우 과학수업> 네이버 카페 /  KOCW. 등. 

 

8. 기타 사항

 -  저작권법 등에 유의하여 가능한 실사 자료 등을 확보하여 제시한다.

 -  최신의 인공지능 이용사례 등을 반영하여 소개한다.

 -  학생들이 스스로 고민하고 미리 학습할 수 있도록 상세한 자료를 제공한다. 

 -  2022 개정 교육과정을 고려한다. 

  


