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교양과목 핵심역량
학습혁신역량 문제해결역량 정보소통역량 사회관계역량 배려공존역량 합계

70% 0% 0% 30% 0% 100%

전공과목

핵심역량

(체크)

학습혁신역량 문제해결역량 정보소통역량 사회관계역량 배려공존역량 비고

Y Y

전공능력
능력 능력 능력 능력 능력 합계

0% 0% 0% 0% 0% 0%

수행지표

강의개요

현대사회의 다양한 문화적 과정 속에서 디자인이 어떻게 관여하고 있는 지를 알려준다. 철학, 미학 등의 학문과 디자인을 연

관지어 설명한다. 주로 인간의 실생활과 밀접한 관련을 맺으면서 우리에게 편리함과 아름다움을 동시에 전달하는 생활용품

과 가구를 통해 디자인이 우리의 삶에 어떠한 영향을 미치고 있으며 얼마나 깊은 관계를 맺고 있는가에 대하여 알아보는 수

업이다.

강의목표 디자인과 문화의 관계에 대하여 알아보고 디자인을 통해 시대의 문화를 이해하는 것이 교육목표이다. 

교육방법

(체크 Y)

*중복체크

가능

강의형

프로젝트 기반 학습형 토의형 혼합 학습형 현장체험 학습형
통합

수업

(하모니)

기타
캡스톤

디자인/

디자인씽킹

문제

기반

학습

하브

루타

토의/

토론

온라인

수업

플립

러닝

봉사

학습

인턴십/

현장

실습

Y Y Y

평가방법

및

비율(%)

출석
중간

(지필)

기말

(지필)

실기

평가

구두

발표

실습일지

(자기성찰

)

포토

폴리오

문제해결

프로젝트

사례

연구

작업장

평가
퀴즈

학습

참여도
기타 합계

20% 30% 30% 0% 0% 0% 0% 0% 10% 0% 10% 0% 0% 100%

평가시기

(중간,기말,수시)

장애학생

수업지원

학습지원 강의녹음허가/장애공통(Y) 지정좌석 배치/청각,지체(Y) 확대자료제공/시각(N)
시각적인 보조자료 활용/청

각(Y)

과제지원 제출기한 연장/장애공통(Y) 과제 난이도 조절/지적(Y)

평가지원
시험문제 파일제공/시각,지

체(N)
시험시간연장/장애공통(Y) 장애 유형에 맞는 시험방법 적용/장애공통(N)

담당교수는 학기 첫주(1주) 장애학생과 상담, 교수학습 지원 사항(1차상담)을 정하며, 필요시 장애학생지원센터와 협의(2차

상담)하여 지원범위를 결정함.

교재 및

참고서적

구분 교재명 저자 출판사 출판년도

주교재 디자인으로 문화 읽기 김동빈 외 시공문화사 2014

참고1 디자인트렌드 2018 한국디자인진흥원 쌤엔파커스 2017

참고2 디자인과 문화 박영순외 교문사 2013

참고3

수업관련안내

주차 강의내용 교재범위 강의록수

01

오리엔테이션

디자인 이해하기1

- 4차 산업혁명, 왜 디자인이 이끄는가?

0

02

디자인 이해하기2

- 문화란 무엇인가 

- 디자인이란 무엇인가?

- 디지안의 어제와 오늘

0

03

디자인 이해하기3

- 문화와 디자인의 만남

- 디자인과 미학의 반가운 인사

0



04

미디어와 디자인

- 미디어란 무엇인가

- 디지털미디어 바로 알기

0

05

생활 속의 디자인

- 광고와 디자인, 그 매력적 만남

- 책을 읽다. 겹겹의 디자인을 보다

- 디자인으로 정보를 쓰다

0

06

생활 속의 디자인1

- 영화에서 읽어 볼 수 있는 디자인이야기 1

(디자인관련 영화감상)

0

07
생활 속의 디자인1

- 영화에서 읽어 볼 수 있는 디자인이야기 2
0

08 중간고사 0

09

생활 속의 디자인3

- 일상용품과 소비문화, 디자인과 사용가치

- 무인양품디자인

- SPA디자인

0

10

생활 속의 디자인4

- 이케아디자인

- 현대카드디자인.

0

11

공공 영역 속의 디자인 1

- 디자인과 공공성

- 공간, 디자인으로 숨을 쉬다.

0

12

공공 영역 속의 디자인 2

- 건축과 디자인, 피할 수 없는 조우

- 사회적 기여를 위한 디자인

0

13

생활 속의 디자인 현장리포트 과제 발표 1

  1. 현장리포트 1 (개인과제)

        - 디자인관련 전시회 관람하고 리포트작성

 2.  현장리포트 2  (2~4인 1조)

   -  디자인이 잘 되어 있는 건물이나 장소를 방문하여 디자인적 측면에서 공간을

분석하여 발표

0

14

생활 속의 디자인 현장리포트 과제 발표 2

21세기 위대한 디자이너

- 필립스탁

- 카림라시드 외

0

15 기말고사 0
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