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교과목명 그래픽제작실습 교강사명 유병민

학점 3
수강대상

학년
1

교재명

1. 원격교육의 이해

2. 원격교육과 사이버교육 

활용의 이해

3. 교육공학의 이해와 적용

구

분
부교재

저

자

1. 정인성

/나일주

2. 임철일

3. 이종연

출

판

사

1. 교육과학사

2. 교육과학사

3. 원미사

강의목표

1. 교육매체 제작을 위한 이미지 편집 툴을 활용할 수 있다.

2. 교육매체 제작을 위한 동영상 툴을 활용할 수 있다.

3. 교육매체용 동영상 제작을 통해 교육 목적을 충족할 수 있다. 

교과목 해설

본 강좌는 교육에서 필요한 컴퓨터그래픽 사용에 대한 사례를 설명하며 

컴퓨터그래픽의 기본적인 기술능력을 배양한다. 특히, 각종 컴퓨터 그래픽 

프로그램을 이용하여 실제 교육에 필요한 그래픽 매체의 설계 및 제작 능

력을 배양하는 것을 목적으로 한다. 

강의진행 방법 온라인(이론)


