
강 의 계 획 서(Syllabus)

[1] 기본 정보(Basic Information)

■ 강의 정보(Course Information)

교과목명

(Course Title)
지식재산의 이해

강의유형

(Course Type)
이론

[2] 학습 목표/성과(Learning Objectives/Outcomes)

■ 과목 설명(Course Description)

이 강의는 저작권법, 특허법, 실용신안법, 디자인보호법, 상표법, 농수산물품질관리법, 부정경쟁방지 및 영업비밀보호에 관한 법률, 식품식품종보

호법 등 지식재산법상 그 연혁 및 내용을 인물(내지 기업) 위주로 살펴볼 뿐만 아니라, 화학, 화장품,   의약품, 전자소재 등 첨단정밀화학 분야 

및 빅데이터 관련 분야를 비롯하여 한국 산업경제에서   중요한 부분을 차지할 수 있는 산업과 관련하여 쟁점이 될 수 있는 지식재산법상 쟁점 

및 사례를 다루는 것을 그 내용으로 한다. 

■ 학습 목표(Learning Objectives)

1. 이 수업을 통해 수강생들이 지식재산의   기본 개념 및 용어를 이해할 수 있도록 한다.

2. 이 수업을 통해 수강생들이 지식경제를 지향하는 한국 경제에 대한 현황을 이해하고 지식재산을 통하여 신산업을 육성할 수 있는 IP 전략에 

대한 사고를 배양할 수 있도록 한다.

3. 이 수업을 통해 수강생들이 변리사시험 등 각종 대외시험 및 법학전문대학원 진학에 도움이 되는 답안작성요령 및 지식재산법 지식을 함양할 

수 있도록 한다.

■ 학습 성과(Learning Outcomes)

1. 이 수업을   통해 수강생들이 지식재산의 기본 개념 및 용어를 이해할 수 있음

 2. 이 수업을 통해 수강생들이 지식경제를 지향하는 한국 경제에 대한 현황을 이해하고 지식재산을 통하여 신산업을   육성할 수 있는 IP 전략

에 대한 사고를 배양할 수 있음

 3. 이 수업을 통해 수강생들이 변리사시험 등 각종 대외시험 및 법학전문대학원 진학에 도움이 되는 답안작성요령 및 지식재산법 지식을 함양할 

수 있음

[3] 강의 진행 정보(Course Methods)

■ 강의 진행 방식(Teaching and Learning Methods)

강의 진행 방식 추가 설명

온라인 강의

■ 수업 자료(Textbooks, Reading, and other Materials)

수업 자료 제목 저자 출판일/게재일 출판사/학회지

〇 지식재산의 이해 이규호
근간(2020년 8월 출판 

예정)
박영사(예정)



[4] 수업 일정(Course Schedule)

차시 강사명 수업주제 및 내용 제출 과제 추가 설명

1 이규호 지식재산법의 이해 및 답안작성요령

2 이규호
저작권과 관련된 인물(내지 기업) 탐구

생활 속의 저작권-저작물의 성립요건

저작권과 관련

된 인물 (내지 

기업)을 선정하

여 설명하시오. 

1-2면 이내

3 이규호
생활 속의 저작권-누가 저작자로 되는가?

게임법상 저작권 쟁점

게 임 저 작 물 에 

대한 저작재산

권을 침해하기 

위한 요건을 설

명하시오. 

1-2면 이내

4 이규호
생활 속의 저작권-저작물의 유형 및 저작권

의 내용

사 진 저 작 물 에 

대한 저작재산

권을 침해하기 

위한 요건을 설

명하시오.

1-2면 이내

5 이규호

엔터테인먼트법상 저작권 쟁점

SNS. 스마트폰 및 인터넷상 접하게 되는 

저작권 지식

지 식 재 산 법 상 

방 송 프 로 그 램 

포맷을 보호하

기 위한 방안을 

설명하시오. 

1-2면 이내

6 이규호 사례를 통한 저작권침해사건 분석

저작재산권 침

해가 인정되기 

위한 요건을 설

명하시오. 

1-2면 이내

7 이규호
발명과 관련된 인물(내지 기업) 탐구, 발명 

및 고안을 보호받기 위한 요건

의약용도발명에 

대하여 설명하

시오. 

1-2면 이내

8 이규호 특허 침해와 관련된 분쟁 사례

특허 침해가 인

정되기 위한 요

건을 설명하시

오. 

1-2면 이내

9 이규호

미래신성장산업-전기전자소재, 자율주행자

동차, 인공지능, 드론, 화학신소재, 바이오, 

의약품, 헬스케어-에 관한 지식재산법상 쟁

점

인공지능과 관

련된 지식재산

법상 쟁점을 논

하시오. 

1-2면 이내

10 이규호

디자인과 관련된 인물(내지 기업) 탐구, 

디자인(버버리 등의 디자인)을 보호받을 수 

있는 방안

디자인을 상표

법상 보호하기 

위한 방안을 논

하시오. 

1-2면 이내

11 이규호
상표와 관련된 인물(내지 기업) 탐구

상품과 상표

상표의 등록요

건을 설명하시
1-2면 이내



오. 

12 이규호
상품, 서비스와 지리적 표시

부정경쟁행위에 대한 보호

지리적 표시의 

보호방안에 대

하여 설명하시

오.

1-2면 이내

13 이규호
영업비밀과 관련된 인물(내지 기업) 탐구

영업비밀은 어떻게 보호받을 수 있는가?

영업비밀의 성

립요건을 설명

하시오. 

1-2면 이내

14 이규호

식품과 관련된 인물 (내지 기업) 탐구

식품은 어떻게 보호받을 수 있는가?

지식재산에 대한 국제적 분쟁 처리 방안

품종보호권으로 

보호되는 식품

의 예를 들고, 

품 종 보 호 권 의 

성립요건을 설

명하시오. 

1-2면 이내

[5] 수강생 학습 안내 사항

 


