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교과목명 데이터 마이닝 교수명 성현곤

교과목 
개요

최근 폭발적인 기술의 진전으로 인하여 수많은 정형 및 비정형 빅데이터가 생성되고 

있다. 본 과목은 학생들에게 이러한 빅데이터의 정형 및 비정형 자료를 불러와서 탐색하

고 가공하고 그래프로 표현하는 등 실제 유용한 정보와 지혜를 도출하기 위한 과정을 실

제 예제를 통하여 다루는 방법을 학습하고자 한다.

학습
목표

데이터 마이닝 수업을 통한 최종 목표는 도시, 교통, 환경 등의 도시공학과 관련 정형 

및 비정형 자료의 시각화와 수치에 대한 해석 및 이해를 통하여 실무능력을 향상시키고

자 한다. 

주차별 수업계획서(플립러닝 적용 및 교수-학습 활동)

주별 수업내용

1주 R을 활용한 데이터마이닝 강의계획과 R/RStudio 설치와 이용방법 강의

2주 데이터 불러오기와 저장하기

3주 데이터 전처리

4주 데이터 시각화

5주 웹스크래핑을 통한 데이터 수집

6주 데이터 프로그래밍 기초I

7주 데이터 프로그래밍 기초II

8주 중간고사

9주 정돈 텍스트 형식과 정규화

10주 정돈 데이터를 사용한 정서분석

11주 텍스트 빈도와 상관분석

12주 텍스트 연관규칙 및 패턴 분석

13주 비정돈 형식과 토픽 모델링

14주 텍스트 마이닝 종합

15주 기말고사


