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1장. 4차산업혁명과 스마트기술의 개요

1. 4차산업혁명의 정의

2. 유비쿼터스사회의 정의

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지
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2장. 스마트기술의 국내외 동향
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3장. 디바이스관련 기술

3.1 디바이스기초기술

3.2 드론

3.3 3D 프린터
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3.2 드론

3.3 3D 프린터

4

1

4장. 네트워크 관련 기술
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5장. 상황인식 관련 기술

5.1 상황인식 기초기술

5.2 인공지능
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7장. 커넥티드 홈

7.1 IoT기반 가전

7.2 센싱(Sensing)
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중간고사
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2 오프라인 시험
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8장. 제품.서비스 융합

8.1 체내삽입형기기

8.2 자율주행차

8.3 구글 글래스

8.4 디지털 DIY
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8.1 체내삽입형기기

8.2 자율주행차

8.3 구글 글래스

8.4 디지털 DIY

오프라인(1시간) 과제점검/발표/QUIZ 토론/활동지
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11장. 개인생활속 영향력

11.1 디지털 정체성

11.2 노동력의 변화

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

2

11장. 개인생활속 영향력

11.1 디지털 정체성

11.2 노동력의 변화

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

13

1

12장. 산업속 영향력(I)

12.1 디지털 제조혁명

12.2 유통혁명

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

2

12장. 산업속 영향력(II)

12.3 금융혁명

12.4 공유경제

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

14

1

13장. 사회속 영향력(I)

13.1 비트네이션

13.2 스마트 롱테일 현상

13.3 뉴칼라의 등장

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

2

13장. 사회속 영향력(II)

13.4 승자독식의 불평등

13.5 침묵의 나선이론

강의(25분X2)

오프라인(1시간)

온라인 강좌

과제점검/발표/QUIZ

PPT

토론/활동지

15
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2 기말고사 오프라인 시험


