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강의계획서 년도 학기

교과목 기본정보(Course Information)

이수영역 전공필수

주수강대상
국제대학 모바일시스템

공학과

언어 Langu  

age
영어

강의형태
PC보조학습, 강의, 발

표, 실험실습실기
강의실

화9,10,11/목9,10,11(국제2  

05_PC)

시간구분
이론(3) 실험(0) 실습(0)  

실기(0) 설계(0)
사이버강의 웹보조수업

담당교수

담당

교수

성명 조교수 최종학위 이학박사

소속

유시환 직급

SW융합대학 모바일시스템공

학과
연구실 국제관 615

전화번호 e-mail

관심분야

교과목 설명(Course Summary)

교과목 개요

This course gently introduces computer system and systems programming. With

the basic knowledge of application-level programming language, we will be getti

ng deeper into a computer system, breaking the programming abstractions.

Main topics will be 'SW programming and computational problems' 'the executio

n engine' of a computer, and abstractions that make your text file to run on a co

mputing machinery.

연계교과목 정보

Basic C programming skill is required.

In the next semester, 'computer architecture and mobile processor' is closely rel  

ated with this course.

학습목표

Learn how a computer is organized,  

Learn how a computer operates,

Learn what system software is, and how it operates on hardware and software b  

oundary

Learn what can a computer do/and what not.

학습효과(학습성

과)

The students will get some knowledge of the general aspect of computing syste  

ms.

understand some computational problems, and write a simple procedure to resol  

ve a problem.

MIPS assembly programming will be required.

Page 1 of 5단국대학교

교과목명 Course Title 시스템프로그래밍

교과목 코드 Course Code 366850-4



원어강의비율(%)

차시별 계획(Syllabus)

차시

Times

강의주제 L

ecture Topic

수업성과 L

ecture Goals

강의방법 Le

cture Methods

연구과제 및

준비물 Ass

ignment  s
일정

1 Class overview

introduce the cou  

rse, and me  setti

ng accounts

Lecture Lab

Example  

of comp  

uting sys  

tems, qu  

antitative  

performa  

nce of c  

omputer  

s

2018-

09-04,

2018-

09-06

2

Computing Systems organiz  

ation -

Application software, syste  

m software

review of last yea

rs, software progr

amming

binary presentatio  

n, memory addre  

ss, value, hex/bi  

n/dec presentatio  

n

Lab Lecture

2018-

09-11,

2018-

09-13

3

Computing Systems organiz  

ation - Hardware

(CPU, register, memory)

computing machi  

nery; logic gates  

to programmable  

entity  programmi

ng wit  h registers

, PC re  gister, m

emory a  nd varia

ble, stack  frame

Lab Lecture

2018-

09-18,

2018-

09-20

4

Binary vs. Text  fr

om text to binary  

from binary to text

how C compiler o  

perates

execution vs. co  

mpilation  variabl

es, scope,  stack

, heap

Lab Lecture

objdump

of fibona

cci

2018-

09-27,

2018-

10-02

5

Language of Computer 1 - I  

SA and assembly program  

ming

arithmetic operati

ons, function cal

l, stack trace

Lab Lecture
Fibonacc  

i

2018-

10-04,

2018-

10-11

6

Language of Computer 2 -

operates with more program  

ming semantics

pointers, structur  

e
Lecture Lab GCD

2018-

10-16,

2018-

10-18

7 mid-term programming wit  

h MIPS assembly

2018-

10-23,
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차시

Times

강의주제 L

ecture Topic

수업성과 L

ecture Goals

강의방법 Le

cture Methods

연구과제 및

준비물 Ass

ignment  s
일정

2018-

10-25

8

What can a computer do?  

Computational problems in  

daily lifes

simple presentati

on of computer p

rogram

Lecture Lab

2018-

10-30,

2018-

11-01

9
Computer as a state machi  

ne

How a state mac

hine can be a co

mputer?

Turing machine

Lecture Lab

pumping  

lemma,  

context f  

ree langu  

age, co  

mputatio  

nal expre  

ssions

2018-

11-06,

2018-

11-08

10 Process & procedure
define a procedur  

e; recursion
Lecture Lab fibonacci

2018-

11-13,

2018-

11-15

11

Procedure description for si

mple computational proble

ms

hanoii, counting  

coins
Lecture Lab

na - pro

g. assign  

ment

2018-

11-20,

2018-

11-22

12

Procedure description for si

mple computational proble

ms

Rational numbers Lecture Lab

na - pro

g. assign  

ment

2018-

11-27,

2018-

11-29

13

Procedure description for si

mple computational proble

ms

Set, ordered set Lecture Lab na na

2018-

12-04,

2018-

12-06

14 final project summary
project presentati  

on
Lab na

2018-

12-11,

2018-

12-13

15 semester final exam
Dr.racket progra  

mming
Lab na

2018-

12-18,

2018-

12-21

평가방법

순번 구분 비율 비고

1 중간고사 35% MIPS assembly programming

전체 100%
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창의적문제해결 (

Creative problem

-solving)

10%

(Discovery) (Challenging) 고 아우를 수 있는

능력

순번

2

구분

기말고사

비율

45%

비고

Racket programming

3 수시시험 0%

4 과제물 5% 학기말 과제

5 실험실습보고서 0%

6 발표 및 토론 0%

7 출석 10%

8 기타 5% 수업 참여 등

전체 100%

핵심가치

핵심가치 전공역량 역량정의 역량구분 값(%)

주어진 상황과 문

혁신 제를 창의적으로

(Discovery) 해결할 수 있는 능

력

전공 지식을 새로
혁신 도전 운 분야와 융합하

부역량 20%

혁신 (

Discovery)

지식융합 (Knowl

edge conv  ergen

ce)

새로운 분야를 개

척하거나 도전적

으로 임할 수 있는

능력

10%

헌신 (D

edication)

세계시민 (U

niversal value)

세계 공동체 구성

원으로 전공자로

서 국제적 이슈에

대응할 수 있는 능

력

0%

헌신 (D

edication)

상호협력 (

Cooperation)

공동의 목적 달성

을 위해 타인과 상

호협력을 할 수 있

는 능력

0%

헌신 (D

edication)

공동체 (Se

nse of comm

unity)

공동체의 구성원

으로서 필요한 태

도와 윤리의식을

가질 수 있는 능력

0%

능동

(self- Determinati  

on)

자기주도 (S

elf-Managing)

주어진 상황과 문

제를 주도적이고

능동적으로 해결

할 수 있는 능력

10%

주역량 30%
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핵심가치 전공역량 역량정의 역량구분 값(%)

능동

(self- Determinati  

on)

지식활용 (Knowl

edge appli  catio

n)

주어진 상황과 문

제에 대해 논리적

으로 파악하고 분

석할 수 있는 능력

능동

(self- Determinati  

on)

논리적사고 (

Logical thinking)

전공관련 지식을

필요에 따라 다양

하게 적용하고 활

용할 수 있는 능력

부역량 20%

능동

(self- Determinati  

on)

의사소통

(Articulation)

대화를 통해 다양

한 의견을 조율하

고 합의를 이끌어

낼 수 있는 능력

0%

교재/참고문헌

구분 교재명 저자 출판사

부교

재
UNIX 시스템프로그래밍 (2판) 조유근 홍릉

참고사항

this course goes with lab classes and lectures. Stay tuned on portal site.

장애학생 지원 관련 강의계획서 안내사항

장애 학생의 경우, 장애 유형별 수업지원, 과제조정, 평가 조정 등의 지원이 가능

-시각장애 : 강의 녹음 허용, 대필도우미 지원, 대안과제 제시, 대체자료 제공(점자 프린터 활용) 등

-청각장애 : 지정좌석제, 대필도우미(속기사) 지원, 토론 및 발표 과제 조정, 대체 과제 제시, 대필 도우미

동반시험 허용 등

-지체장애 : 강의실 접근성 정보 제공, 지정좌석제, 대필도우미 지원, 대안과제 제시, 과제 제출 기한 조정,  

시험 시간 및 방법 조정 등

-기타장애 : 장애나 질병 등의 이유로 수강 시 지원이 필요한 경우 담당 교강사와 상담 가능

※ 학생의 요구별 수업 자료 배부 및 과제 제출 등의 수업 조정을 위한 맞춤형 지원을 장애 학생지원센터

와 연계하여 제공 가능
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