
학수번호

강의시간

이수구분

학점구성

연구실

E-mail

상담시간

15 주 기말고사(과제) 이러닝(gelc.or.kr)

Ⅵ.주별 강의계획

13 주 소통의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

14 주 재미의 활용방법 이러닝(gelc.or.kr)

11 주 유머의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

12 주 배움의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

9 주 게임의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

10 주 이야기의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

7 주 놀이의 재미 이러닝(gelc.or.kr)

8 주 중간고사(과제) 이러닝(gelc.or.kr)

5 주 재미 처리과정과 유형 이러닝(gelc.or.kr)

6 주 재미 심리와 뇌 이러닝(gelc.or.kr)

3 주 재미 정의 재미 정의 이러닝(gelc.or.kr)

4 주 재미 요소 이러닝(gelc.or.kr)

1 주 수업 소개 이러닝(gelc.or.kr)

2 주 재미 배경과 개념 이러닝(gelc.or.kr)

주차 강의내용 강의방법 활용기자재 비고

Ⅲ.교재 및 참고서적

구분 저자 도서명 출판사 비고

<재미의 본질>(김선진 저, 경성대학교출판부, 2013)

김선진

전화번호

주수강자 학점 : 2, 이론 및 실습 : , 설계 :

수강대상

담당
교수

소속 경성대학교

성명

외국어강의구분 강의실

교과구분 일반선택 일반선택 인증구분

강의계획서
(2017 학년도 1학기)

본 교과목은 최근 개인의 삶 뿐 아니라 문화컨텐츠 산업, 상품 마케팅, 일반 기업 경영 등 다양한 영역에서 중요한 화두로 떠오른 ‘재미’에 대해 인문, 통섭적 탐구의 기회

를 제공한다. 인문학, 여가관광학, 교육학, 문화인류학, 심리학 등 다학제적 접근을 통해 재미의 연원에서부터 재미의 구조와 작동원리, 재미 심리의 몰입과 뇌과학적 원리,

재미의 활용, 세부 영역열 재미에 이르기까지 다양한 주제를 이해할 수 있도록 한다.

Ⅰ.강좌 및 담당교수

Ⅱ.강의내용(목적)

과목명 재미학개론 수강반


