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강좌목표

1. 소프트웨어 교육의 필요성 목표 내용 방법을 설명할 수 있다.

2. 컴퓨팅 사고의 개념 하위 요소를 이해하고 사례를 들 수 있다.

3. 프로그래밍의 기본 개념을 이해하고 엔트리 프로그래밍의 기초를 익힌다. 
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주별 강의주제 강의
방법 주요 개념

1 소프트웨어 교육 개론(1) 강의 필요성, 교육과정

2 소프트웨어 교육 개론(2) 강의 목표 내용 방법, , 

3 컴퓨팅 사고의 기초 강의 개념 구성요소 사례, , 

4 컴퓨팅 사고 기반 문제해결 이론 CT-PS 모형 소개 및 적용 방안

5 엔트리 프로그래밍 실습(1) 실습 엔트리 소개, 기초 사용법

6 엔트리 프로그래밍 실습(2) 실습 순차구조, 반복구조 프로그래밍

7 엔트리 프로그래밍 실습(3) 실습 선택구조, 신호보내기 프로그래밍

8 엔트리 프로그래밍 실습(4) 실습 변수, 리스트

9 엔트리 프로그래밍 실습(5) 실습 함수

10 엔트리 프로그래밍 실습(6) 실습 2중 선택구조

비고


