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1. 개발 수행 계획
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건죽 컴퓨터 그래픽 기조 (일러 λ 드레이터) 

Basic of Architectural Computer Graphic : Illustrator Tutorial 

건축과 인테리어, 그 외 디자인 전공자에게 고객을 설득할 수 있는 방법 중 
정보를 전달하고 이해시키기 위해 가장 효과적인 컨셉을 일러 λ

E 레이터로 
제작할 수 있도록 기본 기능부터 실제 건축 고레젠테이선까지 효과적。로 
학습할 수 있다. 

- 필요성 ; 그래픽 고로그램에 대한 사이버강좌는 많이 있。나 관련 전공자에게 필요한 기능만을 다
루며, 실무와 연관된 고로그램 기능을 강의하는 콘텐太가 없습니다. 특히 디자인 관련 실무에서 꼭 
필요한 컨셉 제작 방법에 대한 일러 λ

E 레이터 강의 컨텐大가 없기에 해당 강의를 계속 반복하여 
정취하며 학습하는 것이 필요합니다. 이에 콘텐大 개발의 필요성이 있습니다. 
-개발 내용 ; 일러 λ

E 레이터 교로그램을 건축 및 인테리어, 그 외 디자인 전공자들이 디자인 표현 
기법 활용 툴로써 자신의 것。로 익힐 수 있도록 기초 및 전공과 관련된 내용을 위주로 강의를 개 
발 합니다. 
-개발 방법
1. 일러 λ 드레이터 고로그램의 인터페이A 상의 특징을 익힐 수 있도록 동영상강의를 진행합니다. 
2. 건축 및 인테리어 표현기법에서 자주 이용되는 기능들의 특징을 숙지할 수 있도록 실무 예제 
중심。로 기능 시연을 하는 동영상 강의가 진행됩니다. 
3. 본 강의는 Blended Learning 。로 진행 될 수도 있습니다. 학습 진행에 따라 Off-Learning O I 필요 
할 경우 언제든지 학생들에게 피 I 백을 해 줄 수 있는 실습 강의 내용。로 구성됩니다. 
- 기대효과 ; 본 컨텐大의 내용S 그래픽 활용기능사 자격증을 준비하는 비 전공자듣도 수강이 용
이하며, 짧은 시간 안에 전공자들의 부족한 컴퓨터 활용능력을 보완할 수 있습니다. 해당 강의는 
특성화된 내용。로 구성되어 타 대학과 비교 하여 경쟁력 있는 강의 컨텐大가 될 것。로 기대됩니다.

2. 개발 결과물 활용계획

교육과정 딩 정규과정 딩 산업체위탁과정 口 군위탁 과정 
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활용년도 및 학기 2016년 2학기 / 계절학기용 

교과목명 건축 컴퓨터 그래픽 기초/컴퓨터 활용능력 

활용과정 
딩 계절학기용 딩 산업체위탁과정용 口 군위탁 과정용 
딩 교양 강좌용 口 기타 

- 디자인 전공자를 대상。로 교양과목 강좌로 개설 가능
활용 방안 - 전공/ 비 전공자를 대상。로 계절학기 강좌로 개설 가능

- 산업체 위탁과정의 정규 사이버 강좌로 개설 가능






