
2015학년도 1학기 강의정보

교과목명 문화콘텐츠학입문 교강사명 유동환

학점 3 수강대상 학년 1학년

교재명 문화콘텐츠입문 구분 주교재 저자
인문콘텐

츠학회
출판사

북 코리

아

교재명
키워드100으로읽는문

화콘텐츠입문사전
구분 부교재 저자

박치완외 

3인
출판사

꿈 꿀권

리

교재명

만화/애니메이션/게

임/음악/레저산업백

서

구분 참고문헌 저자
한국콘텐

츠진흥원
출판사

한 국콘

텐 츠진

흥원

교재명

문 화 콘 텐 츠 닷 컴 

http://www.culturec

ontent.com/

구분 참고문헌 저자
한국콘텐

츠진흥원
출판사

한 국콘

텐 츠진

흥원

교재명

스 토 리 테 마 파 크 

http://story.ugyo.n

et/

구분 참고문헌 저자
한국국학

진흥원
출판사

한 국국

학 진흥

원

과제명

세상에서 가장 엉뚱

한 콘텐츠(세엉콘) 

기획

online(e-c

ampus)
제출시기 2015년 06월 10일

강의목표

1. 문화콘텐츠 기획자의 길에 들어서는 신입생(freshman)을 위해서 다음 5가지 길
라잡이 훈련을 한다. 첫째, 콘텐츠의 뿌리인 인문 고전의 가치를 발견할 수 있
다. 둘째, 우리나라의 장점인 풍부한 문화유산 아카이브에서 좋은 소재를 찾아
낼 수 있다. 셋째, 콘텐츠가 살아 있는 기억의 장소를 발로 조사할 수 있다. 
넷째, 시시가각 발전하는 첨단 문화기술의 트렌드를 쫓아가며 즐길 줄 안다. 
다섯째, 사용자를 감동시키는 최고의 기획안을 설계해 본다. 5가지를 배우는 
과정에서 창의적인 기획자로 입장에서 준비하고 꿈꾸고 읽고 쓰고 그리고 말하
는 태도를 몸에 익히는 것을 목표로 한다. 

교과목 해설
문화콘텐츠학의 구성 체계와 방법에 대한 기초적인 학습을 통하여 문화콘텐츠 트

렌드와 산업에 대한 이해력을 확보한다. 

강의진행 방법

1. 수업은 기존 강의 위주 방식을 최대한 줄이고, 학생들의 참여와 실습을 위주로 
진행한다. 

2. 10분짜리 2개 이내의 강의영상을 수업 이전에 사전 학습하고 수업에 들어와서, 
영상 내용을 점검하는 쪽지시험으로 출석을 체크한다. 수업 2일 전까지 업로드
한다. (10분)

3. 매 주 강의주제와 관련한 강의를 진행한다. (50분)
4. 휴식(10분)
5. 산업 장르별 강의와 함께 최고으ㅢ 킬러콘텐츠 분석을 준비하고 발표하고, 다

함께 강평을 진행한다. (40분)
6. 최고의 기획안을 완성해 가기 위해서 개인프로젝트 진행과정을 발표한다. (40

분)
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