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2012학년도 1학기 강의계획서

2012학년도   1학기

교 과 목 명 화일처리 교강사명 김정준

과 목 번 호 3815 학    점 3

강의요시/
강의실

화05-07(새504), 금01-03(새504)
수강대상
학     년

3학년

교강사 E-Mail
교 강 사
연 락 처

Home Page

강의후 1시간

시    간 3

상 담 시 간

저  자
Folk, Zoellick,
Ricc

출판사 Addison-Wesley교  재  명 구 분 주교재File Structures (3rd Ed.)

화일 구조 성능평가 기법, 화일 구조 선택 요인, 화일 처리 연산 등을 습득한다.

UNIX 환경에서의 화일 시스템(즉, I/O, 디렉토리 구조, shell 명령어 등)을 이해한다.

UNIX 환경을 위한 화일 구조와 화일 접근 기법을 C++를 사용하여 적용한다.

B+-Tree를 이용하는 순차 인덱스 화일 구조를 C++를 사용하여 종합적으로 구현한다.

강 의 목 표

교과목 해설
파일의 기본적 개념, 파일 저장장치 및 입출력제어, 파일구조방법에 대해 그 구성 방법과 성능을
다루고 파일의 정렬 및 합병, 파일시스템과 데이터베이스 시스템간의 관계 등에 대해 연구한다.

강의진행 방법

항 목 비중(%) 만점 공개여부 설명성적 평가
방법 출석률 15% 100점 비공개

중간고사 35% 100점 공개

기말고사 35% 100점 공개

과제물 15% 100점 비공개

기타1 0% 0점 비공개

기타2 0% 0점 비공개

기타4 0% 0점

기타3 0% 0점 비공개

비공개

기타5 0% 0점 비공개
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주 기간 주  제 강의내용 PAGE
과제 및

참고자료
준비물

1 03/02~03/08
화일 구조와 성능
평가 1

- 정보 시스템 환경

- 화일 유형

- 화일 연산

- 화일 구조 선택 요인

Handout
#1

2 03/09~03/15
화일 구조와 성능
평가 2

- 자기 디스크

- 화일 설계

- 성능평가

- 데이타베이스 소개

Handout
#2

3 03/16~03/22
화일 구조 설계
소개

- 화일 구조 핵심

- 화일 구조 설계 이력

- 개념적 Toolkit

- 객체 지향 Toolkit

1-12

4 03/23~03/29
기본적인 화일
처리 연산 1

- 물리적 화일 및 논리적 화일

- 화일의 개방과 폐쇄

- 판독과 기록

- Seeking

- 화일내 특수 문자

13-29

5 03/30~04/05
기본적인 화일
처리 연산 2

- UNIX 디렉토리 구조

- 물리적 장치와 논리적 화일

- 화일 관련 Header 화일

- UNIX 화일 시스템 명령어

30-42

6 04/06~04/12
보조 기억장치와
시스템
소프트웨어 1

- 자기 디스크

- 자기 테이프

- 디스크 대 테이프 비교

43-72

7 04/13~04/19
보조 기억장치와
시스템
소프트웨어 2

- 저장 장치의 계층구조

- 한 바이트의 여행

- 버퍼 관리

- UNIX에서의 I/O

73-116

8 04/20~04/26 중간고사

9 04/27~05/03
기본적인 화일
구조 개념 1

- 필드와 레코드 구조

- 버퍼 관리를 위한 클래스 사용

- 레코드 버퍼 클래스를 위한 상속 사용

117-
143

10 05/04~05/10
기본적인 화일
구조 개념 2

- 고정 길이와 가변 길이 버퍼 사용

- 레코드 화일을 위한 객체-지향 클래스

144-
152

11 05/11~05/17
레코드의 화일
관리 1

- 레코드 액세스

- 레코드 구조

- 레코드 연산의 캡슐화

153-
169

12 05/18~05/24
레코드의 화일
관리 2

- 화일 액세스와 화일 구조

- 고급 레코드 구조

- 호환성과 표준화

170-
200

13 05/25~05/31
성능을 위한 화일
구조 1

- 데이타 압축

- 화일내 공간 재사용

201-
221
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주 기간 주  제 강의내용 PAGE
과제 및

참고자료
준비물

14 06/01~06/07
성능을 위한 화일
구조 2

- 내부 정렬과 Binary Serching

- Keysorting

222-
246

15 06/08~06/14 인덱싱

- 인덱스 소개

- 객체 I/O를 위한 C++ 템플릿 사용

- 데이터 객체 접근을 위한 객체-지향
지원

- 다중키를 위한 인덱스

- 보조키

247-
288

16 06/15~06/21 학기말 시험




