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2012학년도 2학기 강의계획서

2012학년도   2학기

교 과 목 명 마이크로프로세스응용 교강사명 김준태

과 목 번 호 3903 학    점 3

강의요시/
강의실

월13-15(공C482), 수13-15(공C482)
수강대상
학     년

3학년

교강사 E-Mail
교 강 사
연 락 처

Home Page

시    간 3

상 담 시 간

저  자 권상우외7인 출판사 사이텍미디어교  재  명 구 분 주교재마이크로 프로세서

전자공학 전문가로서 필요한 기초과학 수학 및 컴퓨터 이론의 습득 및 활용능력 배양

산업현장에서 필요한 전자 및 정보통신 분야의 기본 이론 및 응용 기술의 배양

차세대 전자공학 엔지니어에 요구되는 종합적 사고를 통한 창의적 설계 및 문제 해결능력 배양

국제적 공동연구 및 업무가 가능한 전문 인력으로서의 의사소통 능력 및 리더쉽 배양

강 의 목 표

교과목 해설
마이크로프로세서의 원리와 구성, 기능, 언어구성, 작동법 등을 배우고 이를 이용하여 응용 시스템
설계를 배운다.

강의진행 방법
교과서와 강의 자료를 통한 이론 교육과 병행하여 상용 마이크로프로세서를 직접 제어하는
프로그래밍 실습을 병행하도록 한다.

항 목 비중(%) 만점 공개여부 설명성적 평가
방법 출석률 0% 0점 비공개 출석(15) 중간고사(35) 기말고사(35) 과제물(15)

중간고사 40% 100점 공개

기말고사 40% 100점 공개

과제물 15% 90점 공개

퀴즈 5% 30점 공개

기타2 0% 0점 비공개

기타4 0% 0점

기타3 0% 0점 비공개

비공개

기타5 0% 0점 비공개
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주 기간 주  제 강의내용 PAGE
과제 및

참고자료
준비물

1 08/27~09/02
마이크로프로세서
의 개요

간략한 역사와 마이크로 프로세서 및
마이크로 컴퓨터에 대한 개념 숙지

1~19 제 1 장

2 09/03~09/09
마이크로
프로세서 구조 1

마이크로 프로세서의 세부적인 구조를
학습. 워드, 주소지정 가능 메모리,
속도, 구조적 특징등을 학습

23~39 제 2 장

3 09/10~09/16
마이크로
프로세서 구조 2

마이크로 프로세서의 레지스터, 명령어,
주소지정 구조, 지원 회로, 그리고
개발과 유지 보수 시스템등을 이해

40~50 제 2 장

4 09/17~09/23
마이크로
프로세서 내부 1

마이크로 프로세서의 블럭도와
프로그램 모델, ALU, regisgter,
Accumulator, PC , 상태 레지스터, 스텍
포인터의 기능과 사용법 학습

57~75 제 3 장

5 09/24~09/30
마이크로
프로세서 내부 2

마이크로 프로세서의 범용 레지스터,
명령 레지스터, 데이터 레지스터 메모리
주소 레지스터들의 기능 숙지

76~88 제 3 장

6 10/01~10/07
마이크로
프로세서 명령어
1

명령어 집합, 니모닉, 기본 명령어 및
기타 명령어 형식 학습

101~12
0

제 4 장

7 10/08~10/14
마이크로
프로세서 명령어
2

마이크로 프로세서의 주소지정 방식의
전반적 고찰 : 고유 , 즉치, 직접,
레지스터 간접, 인덱스, 상대 주소지정
방식 이해

121~12
9

제 4 장

8 10/15~10/21 중간고사

9 10/22~10/28

모토롤라 계열의
실제 마이크로
프로세서 명령어
1

MC68000 16 비트 마이크로 프로세서의
구조 및 명령어 학습

269~27
7

배포되는 참고자료

10 10/29~11/04

모토로라
마이크로
프로세서를
이용한 어셈블리
프로그래밍

MC68000 의 각 내부 레지스터의 동작
및 운용을 실제 어셈블리 프로그래밍을
통하여 실습

278~30
0

배포되는 참고자료

11 11/05~11/11
마이크로
프로세서 통신

입출력의 필요성, 폴링과 인터럽트 개념
숙지.

141~14
7

제 5 장

12 11/12~11/18
마이크로
컨트롤러 1

단일칩 마이크로 프로세서의 소개. 8051
or AVR 프로세서의 구조와 프로그램
모델 이해

161~17
1

제 6 장

13 11/19~11/25
마이크로
컨트롤러 2

8051 혹은 AVR 의 내부 메모리와
레지스터, 입출력 포트, 인터럽트
시스템등을 학습하고 시뮬레이터를
통하여 실습

172~20
1

제 6 장

14 11/26~12/02
모니터
프로그래밍 설계
1

내부 혹은 외부 메모리에 모니터
프로그램을 롬영역에 올려놓고 사용자
프로그램을 다운로드할 수 있는 모니터
프로그램을 직접 짜보는 실습

설계과제 배포되는 참고자료

15 12/03~12/09
모니터
프로그래밍 설계
2

시뮬레이터를 이용한 실습이
성공적으로 완료되면 실제 마이크로
프로세서 보드에 다운로드하여
수행시켜 보면서 그 동작원리에 대한
전반적인 이해를 함

설계과제 배포되는 참고자료

16 12/10~12/16
기말고사 혹은
프로젝트 발표




