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강의개요

및 

수업목표

강의 개요: 본 과정은 현실 세계의 복잡한 문제를 컴퓨터가 처리할 수 있는 데이터 모

델로 추상화하고, 최적의 자료구조를 선택·적용하는 문제해결 중심의 프로그래밍 과정

이다. Flipped Learning을 통해 이론적 진입 장벽을 낮추고, 타 학문 및 실무를 연계한 

프로젝트를 통해 현장 중심의 융합실무 역량을 갖춘 IT 인재 양성을 목표로 한다.

수업 목표:

[개념 분석] 스택, 큐, 트리, 그래프 등 다양한 자료구조의 시각적 작동 원리를 이해하

고, 시간·공간 복잡도를 비교·분석할 수 있다.

[문제 해결] 현실 세계의 다양한 비즈니스 요구사항과 문제 상황을 논리적으로 추상화

하여 가장 적합한 자료구조를 설계하고 구현할 수 있다.

[융합 실무] 다양한 도메인(지리, 사회, 금융 등)과 결합된 실무형 소프트웨어 프로젝

트를 완수할 수 있다.

[협업 및 의사소통] 자신이 설계한 자료구조의 효율성을 논리적으로 설명 및 공유할 

수 있다.
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