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과 목 명
국 문 XR게임그래픽기초

시 간
이 론 1

이수구분 전공선택
영 문 Introduction To XR Game Graphic 실 습 2

학과/전공 게임콘텐츠과 A반 학 년 1 수강인원 50

학습목표

게임 제작에 핵심적인 2D그래픽 부터 VR에 활용되는 3D 그래픽 리소스 까지 포함하여 전반적인 개론을 기조이론과
실습을 병행하여 학습합니다.

학습방법

이론 설명 + 실습

평가방법
출석 : 20%, 평가(평소) : 80%, 시험성적 40%(중간 20% 기말20%), 수업과제물 40%, 출석 20%

주 구분 일자 수업 및 실습내용 교수방법

1 이론 03/08 XR 게임 그래픽 기초이론 개괄 설명 강의

실습 03/08 XR 게임 그래픽 기초이론 개괄 실습 플립드러닝

2 이론 03/15 2D 그래픽 기초이론 강의

실습 03/15 2D 그래픽 기초실습 플립드러닝

3 이론 03/22 3D 그래픽 기초이론 강의

실습 03/22 3D 그래픽 기초실습 플립드러닝

4 이론 03/29 3D 모델링 기초이론 강의

실습 03/29 3D 모델링 기초실습 플립드러닝

5 이론 04/05 3D 텍스쳐링 기초이론 강의

실습 04/05 3D 텍스쳐링 기초실습 플립드러닝

6 이론 04/12 3D 라이팅 기초이론 강의

실습 04/12 3D 라이팅 기초실습 플립드러닝

7 이론 04/19 3D 렌더링 기초이론 강의

실습 04/19 3D 렌더링 기초실습 플립드러닝

8 이론 04/26 3D 애니메이션 기초이론 강의

실습 04/26 3D 애니메이션 기초실습 플립드러닝

9 이론 05/03 3D 모델링 심화 Ⅰ 이론 강의

실습 05/03 3D 모델링 심화 Ⅰ 실습 플립드러닝

10 이론 05/17 3D 모델링 심화 Ⅱ 이론 강의

실습 05/17 3D 모델링 심화 Ⅱ 실습 플립드러닝

11 이론 05/24 지브러쉬(Zbrush) 모델링 기초 이론 강의

실습 05/24 지브러쉬(Zbrush) 모델링 기초 실습 플립드러닝

12 이론 05/31 지브러쉬(Zbrush) 모델링 심화 Ⅰ이론 강의

실습 05/31 지브러쉬(Zbrush) 모델링 Ⅰ 심화 실습 플립드러닝

13 이론 06/07 지브러쉬(Zbrush) 모델링 Ⅱ 심화 이론 강의

실습 06/07 지브러쉬(Zbrush) 모델링 Ⅱ 심화 실습 플립드러닝

14 이론 06/14 섭스턴스 페인터를 이용한 텍스쳐 제작 Ⅰ 이론 강의

실습 06/14 섭스턴스 페인터를 이용한 텍스쳐 제작 Ⅰ 실습 플립드러닝

15 이론 06/21 섭스턴스 페인터를 이용한 텍스쳐 제작 Ⅱ 이론 강의

실습 06/21 섭스턴스 페인터를 이용한 텍스쳐 제작 Ⅱ 실습 플립드러닝



◎ 토론 ,발표, 시험 등 상세내역

토론, 발표

시험 등

상세내역

매주 주어지는 수업 과제물을 완료하여 발표하는 학생에게만 수업과제물 평가점수를 부여합니다.

과제물

상세내역

해당 주차에 진행한 수업과 연관된 실습 과제물

◎ 과제물 상세내역

수업매체

상세내역

PPT 강의 자료및 기타 참고 영상물

◎ 수업매체 상세내역

참고문헌

상세내역

◎ 참고문헌 상세내역


