
무작정 따라하는 메타버스 교육 강의계획서

강의 기본정보

강의
강의명 무작정 따라하는 메타버스 교육

시간 4시간 57분

주 수강대상 SW전공자 및 메타버스에 관심이 있는 청소년 및 일반인

담당교수

성명 정동훈

소속 광운대학교 미디어커뮤니케이션학부 교수

성명 문유민

소속 공주대학교 주얼리금속디자인학과

성명 이영애

소속 피씨엘 주식회사 대표

성명 이지애

소속 플레이코딩 책임연구원

선수과목 또는 

선수학습
해당없음

강의 성격

 본 강좌는 메타버스에 대해 이해하고 관련된 미래직업을 탐색하며 제페토 프로그램을 
교육하여 실무에 활용할 수 있도록 강좌를 구성하였습니다. 이번 강좌는 온라인으로 
실습해볼 수 있는 다양한 컨텐츠와 온라인 학습환경을 제공합니다.

강의 목표
1. 메타버스를 이해하고 메타버스의 개념과 실감미디어에 대해 섬령 할 수 있다.

2. 메타버스와 관련된 미래 직업을 학습하고, 나의 미래에 대해 설계할 수 있다.

강의방법

강의식 토론식 세미나식
실험실습

식

인터넷전

용

인터넷병

행
기타

✔ ✔



차시별 세부내용

차시 학습주제 학습내용 강의방법 수업방법

1 메타버스 소개 및 
미래직업 소개

1. 메타버스 이해하기

2. 메타버스와 관련한 미래 직업
인터넷강의 강의

2 블랜더 사전 준비와 
하의 제작

블랜더와 제페토 스튜디오로 
아이템을만들어보자

:나도제페토크리에이터
인터넷강의 강의/실습

3 블랜더 상의 제작
블랜더와 제페토 스튜디오로 

아이템을만들어보자
:나도제페토크리에이터

인터넷강의 강의/실습

4 유니티 및 제페토 
아이템 설정

블랜더와 제페토 스튜디오로 
아이템을만들어보자

:나도제페토크리에이터
인터넷강의 강의/실습

5 빌드잇 시작하기
제페토 빌드 잇으로 

온라인카페를만들어보자
:나도가상공간건축가

인터넷강의 강의/실습

6 나만의 café 만들기
제페토 빌드 잇으로 

온라인카페를만들어보자
:나도가상공간건축가

인터넷강의 강의/실습

7 장애물 넘기 게임
제페토 빌드 잇으로 

온라인카페를만들어보자
:나도가상공간건축가

인터넷강의 강의/실습

8 ZEP 이용 가이드
ZEP(젭)으로 우리의 

작품전시회를열어보자
:나도온라인전시기획자

인터넷강의 강의/실습

9 스페이스 만들기
ZEP(젭)으로 우리의 

작품전시회를열어보자
:나도온라인전시기획자

인터넷강의 강의/실습

10 오브젝트 활용 및 
타일효과

ZEP(젭)으로 우리의 
작품전시회를열어보자
:나도온라인전시기획자

인터넷강의 강의/실습


