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교과목 개요 

Java 프로그래밍 언어는 C언어와 함께 산업현장 실무에서 가장 많이 사용되는 언어 중에 

하나이다. Java 프로그래밍은 C 프로그래밍과 비교하여 함수 단위의 프로그래밍 방식은 

유사하나 프로그램의 전체 구조는 객체지향 개념을 바탕으로 한다. 본 교과목에서는 C 

프로그래밍 기초 능력을 갖춘 학생들을 대상으로 Java 언어를 통한 객체지향 

프로그래밍의 핵심 이론을 학습시키고, 다양한 실습 및 과제를 통해 Java 프로그래밍 실무 

능력 배양을 목표로 한다. 

 

본 교과목은 블랜디드 러닝 방식으로 진행된다. 수강생들은 사전에 배포된 온라인 

사전학습자료를 학습한 후, 오프라인 수업시간에 들어와야 합니다. 오프라인 수업은 해당 

단원의 실습문제를 연습하는 수업으로 진행됩니다. 또한 기말 프로젝트로서, GUI 기반의 

객체지향 자바 프로그램 개발을 진행한다. 

 

수업목표 

- Java 개발 환경을 설정할 수 있고, Java 개발 환경을 통해서 500라인 이상의 GUI 기반 

Java 애플리케이션을 개발할 수 있다. 

- 핵심적인 객체지향 개념 (클래스, 상속, 다형성)을 Java 프로그램으로 구현할 수 있다. 

- 다른 사람이 작성한 Java 프로그램의 문법적 혹은 논리적 오류를 분석하고 해결할 수 

있다. 

 

평가방법 

한성대학교 성적평가에 따른 시행세칙에 따라 최종 성적은 상대평가 방식으로 매겨지며 구체적인 

배분비율은 다음과 같다.  

1) 시험 60% (중간고사 30%, 기말고사 30%) 

2) 과제 20% 

3) 발표 10% 

https://www.hansung.ac.kr/web/www/intro_01_06_01?p_p_id=EXT_REGULATION&p_p_lifecycle=1&p_p_state=exclusive&p_p_mode=view&p_p_col_id=column-1&p_p_col_pos=2&p_p_col_count=3&_EXT_REGULATION_struts_action=%2Fext%2Fregulation%2Fget_file&_EXT_REGULATION_extFileId=735987
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4) 출석 10% 

출석일수의 4분의 1 이상 결석할 경우 과목학점 취득이 불가하나 공결사유로 인한 결석은 

사전허가와 사후 증빙자료 제출을 통해 공결처리될 수 있다(시행세칙 5조 참조). 긴급한 사유로 

인해 부득이하게 사전 허가를 받지 못한 경우 사후 가능한 빠른 시일 내에 허가를 얻어야 한다. 

 

주차별 수업계획* 

1주 자바시작 

2주 
자바프로그래밍 기초  

(프로그램 구조, 변수와 자료형, 수식과 연산자, 조건과 반복문) 

3주 객체지향 프로그래밍 개념, 클래스와 객체 

4주 레퍼런스 타입과 객체배열, 정적 멤버 

5주 캡슐화, 패키지와 접근지정자 

6주 자바 라이브러리 

7주 클래스 상속 

8주 중간고사 

9주 추상클래스와 인터페이스 

10주 GUI 기초, 스윙컴포넌트 

11주 이벤트 처리 

12주 자바 그래픽 

13주 자바 입출력 스트림 

14주 자바 스레드 기초 

15주 기말고사 
 

* 상황에 따라 조정될 수 있음 

 

교재 

강의 자료 
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