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강좌의 

개요

네트워크에 연결되어 있는 두 개 이상의 컴퓨터가 데이터를 서로 주고받을 수 있

도록 하는 것이 소프트웨어를 네트워크 프로그램이라 한다. 이는 네트워크로 연결

된 환경에서 두 개의 시스템들이 정해진 약속(즉, 프로토콜)을 기반으로 상호간에 

데이터를 송수신하며, 이를 위해서 각 시스템은 네트워크 기능을 다양한 계층으로 

구분하여 처리하고 있다. 본 강좌에서는 사용자의 관점에서 TCP/IP 프로토콜을 통

한 네트워크 응용 프로그램(소켓 프로그램)을 개발하는 방법을 익힌다.

다음은 본 강좌의 성격, 개설의 타당성, 및 수업의 필요성과 수업의 전체 흐름을 

제시한 것이다.

- 본 강좌는 교수자의 강의와 학습자의 실습으로 진행된다.

- 네트워크 응용 프로그램은 사용하고자 하는 프로토콜(예, TCP, UDP 등)에 따라 

프로그램을 작성하는 절차, API 함수 등이 다르므로 이를 익히고 실습을 통하여 

네트워크 응용 프로그램을 작성하는 능력을 배양하기 위해서 본 강좌가 필요하다.

- 본 강좌에서는 이론과 실습을 병행하여 진행한다. 각종 네트워크 응용 프로그램

을 작성하기 위한 기본적인 함수 및 절차에 대한 이론을 이해하고, 이를 바탕으로 

주어진 응용에 대한 프로그래밍 실습을 진행한다.

강좌의 

목표

본 강좌에서는 수강하는 학생들이 다음과 같은 내용을 익히는 것을 목표로 한다.

- 네트워크 프로그래밍과 소켓에 대한 이해

- 프로토콜 종류에 따른 소켓 타입 지정하는 방법 이해

- TCP 기반 클라이언트/서버 프로그램 작성 방법 이해

- UDP 기반 클라이언트/서버 프로그램 작성 방법 이해

- 멀티캐스트/브로드캐스트 응용 프로그램 이해

- 윈도우즈 기반 네트워크 프로그램에 대한 이해

강좌 

운영방법

- e-class에 탑재된 강의 자료와 교재의 실습과제를 바탕으로 강의함

- 프로그램 작성 방법 및 실습을 위한 문제에 대한 설명은 강의로 진행됨

- 강의한 내용을 바탕으로 문제 해결을 위한 프로그램 작성은 실습으로 진행된다.

학습 

준비사항

- 컴퓨터 네트워크에 대한 기본적인 지식을 필요로하며, 특히 TCP/IP 프로토콜의 

기본적인 동작 원리에 대한 사전 지식이 필요함.

- 실습은 C언어로 이루어지므로 C 프로그램을 작성하는 능력이 충분히 갖추어져 

있어야 함


