
강의계획서

과목명    스포츠산업경영실무 

담당교수 안창규 이수구분 전공
학점/시

수
3/3

유형

교과

유형

이론     이론과 실습 실습, 실기

O

수업

유형

캡스톤디자인
교양-전공상호인

정수업 
 융복합 수업

외국어

전용
기타

O

강좌의 

개요

스포츠경영관리자가 스포츠관련 기존시장이 레드오션에서의 경쟁우위확보와 가치

혁신을 통해 새로이 창출되는 스포츠시장인 블루오션으로 나아가는 데에 필요한 

다양한 스포츠 경영관리 지식과 기술을 습득하는데 있다. 특히 이와 같은 경영 기

술을 스포츠조직, 특히 건강스포츠 산업의 매니지먼트에 접목하여 건강스포츠산업

조직 운영에 필요한 실무적 능력배양을 목표로 한다.

강좌의 

목표

  1) 스포츠산업전문인력 양성에 필요한 지식과 기술 습득

  2) 스포츠 경영실무적 능력 배양

  3) 비영리 조직 육성과 경영 기술 습득

강좌 

운영방법

1) 스포츠경영관리의 개념과 기초지식 강의

  2) 스포츠경영 실무적 능력 배양에 필요한 과제해결능력 배양

  3) 생애스포츠 실현을 위한 프로그램 구성 및 서비스 제공능력 배양

  4) 특히 제출된 과제에 대해 심층 토론하며 문제해결방안을 탐색하는 플립러닝

형 수업(비대면 2/대면1)

학습 

준비사항

- 대면/비대면 병행 플립러닝 수업으로 비대면 시에 제출된 과제를 대면 수업 때

에 각 정해진 조별 발표 및 토론을 거쳐 제시된 과제 해결 중심수업 진행

- 따라서사전에 철저한 자기주도 학습을 통한 활발한 토론수업을 위한 준비가 이

루어져야 함.


