
교과목

교과목명 수학의 기초와 응용 학점 3

개설학부(과)/전공  소프트웨어학과 담당교수  허준호

수업목표

 미래의 프로그램 개발자로써 기본적으로 대학수학 학습을 위하여 수학의 기원 및 원리를 중심으로 수학을 이해하고 학습하고자 한다.

교과목개요
 수학의 기원 및 원리를 중심으로 수학을 학습하여 수학의 이해도를 높여 전공수학 및 대학수학의 학습능력을 향상 하고자 한다.

주요교재
 김대수, 소프트웨어와 컴퓨팅 사고, 생능출판사, 2016.

수업형태

강의유형  강의, 토론, 세미나, 발표, 팀티칭

교육자료  TED, 유튜브, KOCW, PPT

주별 강의 내용

주 별 강의(실습) 내용 강의(실습) 방법 활용 기자재

1  오리젠테이션, 프로그램에서 필요한 수학 그리고 그 응용  강의 및 토론  빔프로젝트

2  정보 및 데이터 활용 그리고 응용  강의 및 토론  빔프로젝트

3  수리적 논리  강의 및 토론  빔프로젝트

4  전지적 수학시점  강의 및 토론  빔프로젝트

5  벡터와 그 방향 그리고 유한상태 기계    강의 및 토론  빔프로젝트

6  인공지능 최근 이슈  강의 및 토론  빔프로젝트

7  속도와 가속도 문제  강의 및 토론  빔프로젝트

8  게임 혹은 프로그램의 기본 수리적 내용  강의 및 토론  빔프로젝트

9  게임 혹은 프로그램의 확률  강의 및 토론  빔프로젝트

10  제작과정 그리고 벨런싱  강의 및 토론  빔프로젝트
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강의계획서


