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수업목표

현실에서 마주할 수 있는 다양한 의사결정 상황에서 수학적이고 과학적인 결정을 내릴 수 있는 기본적인 능력을 

갖출 수 있다. 물론, 현실에서의 의사결정 상황은 매우 다양하고, 의사결정 당사자가 수학적으로만 결론을 

내리지 않는 인간이기 때문에, 이 이론은 어디까지나 이론 자체로서만 의미가 있을 수 있다. 하지만, 지극히 

합리적인 결정을 내려야만 하는 상황이라면 분명 이 강좌를 통해 습득한 의사결정 방법이 큰 역할을 하게 될 

것은 분명하다. 그리고, 컴퓨터공학에서 필수적인 지식으로 요구되는 복잡도 이론과, 계산이론, 계산 가능성, 

튜링 명제 등에 대해서 이해할 수 있고, 정보이론의 이해를 통해 데이터 압축이론과 결정 이론에 대해서 

개략적으로 이해를 할 수 있다.

교과목개요

수학의 분야 가운데 가장 실생활 의사결정에 도움이 되는 게임이론에 대해서 다룬다. 그리고, 컴퓨터공학의 핵심 

교과목인 컴퓨터 알고리즘과 계산이론의 개략적인 내용을 학습한다. 게임이론은 수강생의 전공에 관계 없이 

다양한 실제 상황에서의 의사결정과 결과를 예측하는데 있어서 도움이 되며, 다양한 현실에서 발생 가능한 

의사결정 상황에서 수학적인 결정방식과 결과 예측, 그리고, 의사결정의 당사자가 인간이기 때문에 발생하는 

예외 결과에 대해서 이해할 수 있다. 그리고, 계산 가능성, 계산 복잡도, 튜링 기계, 튜링 명제 등의 컴퓨터 

공학에서 응용수학이 적용되는 분야에 대해서도 학습하고, 마지막으로 정보이론의 개요를 학습함으로써, 

응용수학이 데이터 압축과 의사결정에 어떻게 적용되는지 다룬다.
주요교재 강의 자료

수업형태
강의유형  강의, 토론

교육자료  자체제작 슬라이드

주별 강의 내용

주 별 강의(실습) 내용 강의(실습) 방법 활용 기자재

1 수업 오리엔테이션, 게임 이론 개요, 내시 균형 강의

2 합리적 전략 선택 강의

3 올바른 전략, 내시균형의 응용, 매칭 게임 강의

4 반복 게임, 진화게임 이론, 경매 이론 강의

5 뉴컴의 역설, 혼합전략 내시균형, 심슨의 역설 강의

6 협력 게임이론 강의

7 신뢰와 게임이론, 도박과 게임이론 강의

8 컴퓨터 알고리즘과 튜링 기계 강의

9 튜링 계산 가능, 튜링 가설 강의

10 정보이론 개요 강의
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15
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