
KOCW 강의 정보

 

교과목명 JavaFX 기반 GUI 프

로그래밍
교수명 김병만 

학점 - 수강대상
학년 1~4학년

교재명 - 저
자 -

출
판
사

-

강의 목표
- GUI 프로그래밍(이벤트 중심 프로그래밍)에 대한 기본 개념 

익힘
- 자바 기반의 GUI 프로그래밍에 대한 기본 개념 익힘
- 간단한 GUI 응용프로그램 작성을 통해 응용력을 높임

강의 설명
- JavaFX 라이브러리를 이용한 이벤트 중심의 프로그래밍 방법

을 살펴봄
- 이벤트 중심의 프로그래밍을 순수 코딩으로 작성하는 방법과 

비쥬얼 도구를 사용하여 작성하는 방법을 살펴 봄


