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Ⅰ.� 개발 개요

1.� 목적 및 필요성

-� 사회복지학과는 국가자격증인 ‘사회복지사 2급’을 취득할 수 있는 교과목을 개설하고 있음

-� 사회복지사 2급 자격은 사회복지학과 전공학생뿐만 아니라 복수전공이나 부전공을 하는 학

생도 필수과목 10과목과 선택과목 4과목을 이수하면 자격취득이 가능함

-� 사회복지개론은 필수과목 10과목에 포함되어 있는 교과목으로 자격취득을 위해 가장 먼저

필수적으로 이수해야 하는 교과목 임

-� 사회복지개론은 사회복지를 전체적으로 이해하는데 가장 중요한 교과목으로 사회복지학과

신입생이나 부전공 ․ 복수전공하는 타학과 학생,� 편입생 등이 반복학습을 통해 충분한 이해

가�필요한 교과목이라고 판단 됨

-� 이러한 이유로 반복해서 강의 수강이 가능한 브렌디드 러닝 콘텐츠를 개발하고자 함

-� 한편 사회복지개론은 복수전공학생이나 편입생들을 위해 야간시간에도 개설되는 교과목으

로 수강학생들이 야간시간을 효율적으로 이용하는데도 도움이 될 것으로 보임

2.� 콘텐츠 활용 방안

� � 1)� 오프라인 강의

� � � -� 기본 교재를 중심으로 학습내용 강의

� � � -� 동영상 증 다양한 자료 제공

� � 2)� 온라인 강의

� � � -� 오프라인 강의의 핵심 정리

� � � -� 사회복지학과 신입생,� 타학과 학생,� 편입생들을 위한 반복 강의 자료로 활용



Ⅱ.� 개발내용 및 방법

교과목명 � 사회복지개론

수업목표
1) 사회복지 정책, 제도, 분야. 실천방법 등 사회복지전반에 대해 이해한다

2) 현재의 사회문제와 사회복지 현실을 알고 사회복지의 발전방향을 탐색한다

차 시 학습주제 및 학습내용 비고

수업소개 사회복지학과 사회복지사에 관한 오리엔테이션

1� 주차 인간의 욕구와 사회복지

2� 주차 사회복지의 가치와 윤리

3� 주차 사회복지발달사

4� 주차 사회복지실천, 실천기술

5� 주차 사회복지정책, 사회복지법

6� 주차 지역사회복지

7� 주차 사회복지행정

8� 주차 아동복지



9� 주차 노인복지

10� 주차 장애인복지

11� 주차 가족복지

12� 주차 의료사회복지, 정신보건사회복지


