
강의계획서

1. 과목개설의 목적

글로벌통상학과 2,3학년을 대상으로 국제상무협상에서 맞을 수 있는 전략적 상황을 이해하고 
그에 능동적으로 대처하는데 도움을 주고자 간단한 게임이론을 소개한 후 (게임이론의 관점에
서 본) 협상이론을 소개하는데 과목개설의 목적이 있다. 수업운영은 강의-토론방식을 위주로 
하되 실제 게임에 참여하는 실험적 접근방식을 가미하고자 한다.
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3. 주별강의계획

1주 : 전략적 행동의 예
2주 : 게임의 표시
3주 : 게임의 해 : 우선전략
4주 : 게임의 해 : 내쉬균형
5주 : 혼합전략
6주 : 혼합전략
7주 : 실수에 강건한 완전균형
8주 : 복습 및 중간시험
9주 : 부분게임 완전균형
10주 : 반복게임
11주 : 루빈스타인 협상해
12주 : 내쉬 협상해
13주 ; 칼라이-스모르딘스키 협상해
14주 : 코어
15주 : 복습 및 기말시험


