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교과목명 그래픽제작실습 교강사명 유병민

학점 3
수강대상

학년
2학년

강의목표

스스로 학습활동에 대한 원칙과 계획을 세우고 체계적으로 실천할 수 있다.

사물과 사건을 다양한 각도에서 바라보며 새로운 아이디어와 방법을 도출하고 

활용할 수 있다.

교과목 해설

 교육에서 컴퓨터 그래픽의 사용에 대한 사례를 설명하며 컴퓨터 그래픽의 기

본적인 기술능력을 배양한다. 특히 각종 컴퓨터 그래픽 프로그램을 이용하여 

실제로 교육에 필요한 그래픽 매체의 설계 및 제작을 할 수 있도록 한다.

강의진행 방법

- 교육매체 제작을 위한 이미지 편집 툴을 활용할 수 있다.

- 교육매체 제작을 위한 동영상(사운드 편집 툴)을 활용 할 수 있다.

- 교육매체용 동영상을 교육목적을 충족할 수 있도록 제작할 수 있다.


