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1. 교수목표 및 강의개요 (Course Objectives & Description)

1) 교수목표

게임이론을 중심으로 전략과 협상에 관한 경제이론을 학습함

2) 강의개요

게임이론의 이론적, 역사적 배경

 * 장애학생의 경우 장애학습지원센터와 강의 및 과제에 대한 사전 협의가 가능합니다.

2. 주교재 (Required TextBook)

Gintis, The Bounds of Reason: Game Theory and the Unification of the Behavioral Sciences

3. 평가방법 (Requirements & Grading)

중간 30, 기말 40, 과제 20, 출석 및 강의참여도 10

 * 장애학생의 경우 시험시간의 연장이 가능하며, 대필이나 컴퓨터를 활용하여 시험에 응할 수 있습니다.

4. 주별 강의계획 (Schedule)

주별 강의 및 실험실기내용 과제 및 기타 참고사항

제1주 [표절 등 학술적 부정행위 예방교육실시] 강의의 개요

제2주 [표절 등 학술적 부정행위 예방교육실시] 애덤 스미스의 경제이론

제3주 폰 노이만의 경제이론

제4주 존 내시의 경제이론

제5주 갈등의 전략 1장

제6주 갈등의 전략 2장

제7주 갈등의 전략 3장

제8주 중간고사

제9주 갈등의 전략 4장

제10주 갈등의 전략 4장

제11주 갈등의 전략 5장

제12주 갈등의 전략 5장

제13주 갈등의 전략 6장

제14주 갈등의 전략 6장

제15주 기말고사

제16주

5. 참고문헌 (References)

지그프리드, 호모 루두스, 자음과모음

토머스 셸링, 갈등의 전략, 한국경제신문
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Gintis,  Game Theory Evolving : A Problem-Centered Introduction to Modeling Strategic Interaction


