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강 의 계 획 서
강의 소개                                          1. 2015.1.9

교과목명 알고리즘 (Algorithm) 학점 3

학수번호 111118 이수구분 전공선택

수강조건

선수과목 객체지향프로그래밍 자료구조 이산수학, , 

선수능력

언어를 이용하여 알고리즘을 구현할 수 있다1. Java .

배열 연결리스트 스택 큐 등의 자료구조를 이해하고 활용할 수 있다2. , , , .

함수 관계 등의 이산수학적 개념을 이해한다3. , .
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교과목 

개요

컴퓨터 알고리즘의 설계 및 분석 기법을 학습한다 컴퓨터 관련 문제들을 해결하기 위해 적용할 . 

수 있는 대표적인 알고리즘들의 동작원리와 특징을 학습한다 알고리즘을 프로그래밍 언어를 이. 

용하여 구현하고 문제를 해결할 수 있는 능력을 배양한다. 

교과목
주요내용

기본적인 탐색 정렬 트리 및 그래프 알고리즘을 이해한다(1) , , .

시스템을 설계하고 구현하는데 있어서 필요한 요구사항에 맞추어 알고리즘을 선택하고 구현(2) 

할 수 있도록 다양한 를 통하여 학습한다case study .
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강의 일정2. 

주별 강의 내용 비고

주1 알고리즘의 개념 및 알고리즘의 효율성 분석

주2 알고리즘의 개념 및 알고리즘의 효율성 분석

주3 분할정복법

주4 분할정복법 프로그래밍 과제#1

주5 동적계획법

주6 동적계획법 프로그래밍 과제#2

주7 탐욕적인방법

주8 중간시험

주9 되추적 기법 프로그래밍 과제#3

주10 되추적 기법

주11 분기한정법

주12 정렬 문제 프로그래밍 과제#4

주13 검색문제 해시( )

주14 스트링 매칭

주15 기말 시험




