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수
업
개
요

  모든 학문은 크게 개념과 방법 그리고 역사, 세가지 방향으로 연구됩니다. 디자인은 
역사가 짧습니다. 디자인의 방법은 물론이고, 개념과 역사는 모호한 채로 여전히 진행 
중입니다. 이런 상황에서 이 시대의 디자이너들은 디자인의 역사 그 자체를 배우기에 앞
서 역사를 구성하는 개념과 방법에 대한 통찰력을 갖춰야 합니다. 그렇기에 본 강의는 
학문으로서 디자인의 가능성, 디자인의 개념과 방법 그리고 역사에 대해 살펴봅니다.

수
업
목
표

  이 수업의 목표는 디자인의 책임과 역할에 대해 생각해 보는 시간입니다. 좋은 디자인
을 하기 위해서는 먼저 좋은 디자이너가 되어야 합니다. 그러기 위해서는 디자인이 무엇
이지 알아야 하고, 디자이너의 정체성을 고민해봐야 합니다. 두 가지 질문에 대한 고민
을 통해 이 시대 디자이너로서 사명감을 갖게 되고 자연스럽게 디자인의 책임과 역할을 
제대로 실천할 수 있게 됩니다.

수업
방법

 강의 및 토의, 발표

평가
방법

 출석 40% + 중간고사 20% + 기말고사 20% + 과제 20%

교재
 
 <좋은 디자인이란 무엇인가> <지금 우리의 그래픽 디자인>

보조
교재

 <미학 오디세이> <만화의 이해> <공예문화>

과        제       제       목 비   고

 책 읽고 에세이 쓰기, 디자인양식 조별 발표



주별강의계획표

주 수   업   내   용

1  오리엔테이션(수업 소개), 디자인이란 무엇인가

2  인간의 시공간 인식, 디자인 모형 소개

3  디자인의 역사적 의미와 개념 이해

4  윤호섭 전시, ‘아이러니’ 관람

5  조별 질문 발표(3인 8개조)

6  질문 주제1 : 한국의 디자인과 세대별 문화

7  질문 주제2 : 아름다움이란 무엇인가

8  질문 주제3 : 나는 누구인가

9  질문 주제4 : 디자이너의 사회적 책임

10  질문 주제5 : 디자이너의 전시과 예술가의 전시

11  질문 주제6 : 의미정보와 미적정보, 자유란

12  인간의 인식과 이미지 분석 방법(특강)

13  세계의 인식과 예술과 디자인의 구분(특강)

14  질문 주제7 : 개성인가 협업인가

15  질문 주제8 : 디자인론 수업 회고


