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개요

◦ 본 과목은 우리의 삶에 있어서 예술이 차지하는 중요성에 대한 인식을 높이

고, 예술적 정서를 계발하며, 예술적 체험의 기회를 제공하고 이러한 정서적 

함양이 지성적 함양 못지않는 중요성을 가지고 있다는 것을 깨닫게 하며 삶

의 질적 수준을 향상시키는 데 그 목적을 두고 있다.

이를 위해 일차적으로는 예술의 본질에 대한 설명을 시도했던 다양한 역사적 이

론과 개념들을 검토하고, 이를 기반으로 하여 감상자로서 나와 예술이 맺는 관계

를 반성적으로 성찰하고 창조자로서 새로운 시도들을 실현해봄으로써 예술의 일

상성과 가치를 제고하도록 한다. 그리하여 궁극적으로는 예술작품의 감상과 창조

를 통해 글로벌 시대를 살아하는 인재가 필수적으로 겸비해야할 다양한 가치관

의 수용과 창조적 능력을 기르도록 할 것이다.

학습목표 

◦ 예술의 본질에 대한 다양한 관점과 이론을 역사적으로, 주제별로 검토하여  

예술에 대한 통찰적인 식견을 기른다.

◦ 예술에 대한 통찰적인 식견을 기반으로 하여 기존의 예술적 가치에 대해 

반성적으로 고찰할 수 있는 비판력을 기른다.

◦ 궁극적으로는 ‘예술가로서 살기’라는 과제를 자신의 ‘지금, 여기’라는 

일상적 삶 안에서 실험, 실현해봄으로써 창의력과 상상력을 기른다.
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주별 강의내용 
주 학습단원 학습내용

1주 예술과 문화, 예술과 기술의 관계.

◦ 예술에 대한 우리의 상식과 편견
◦ 예술의 기원에 대한 물음
◦ 예술과 문화의 개념 정리
◦ 예술과 신화, 예술과 기술, 뮤지케와 테크네

2주 미메시스의 다양한 지향들1.
◦ 부장품으로서의 예술: 이집트 
◦ 고대 그리스와 헬레니즘 시대의 예술의 정신
◦ 플라톤과 아리스토텔레스의 예술관

3주 미메시스의 다양한 지향들2.
◦ 전쟁과 영웅, 현세를 기억하는 로마인의 예술관
◦ 빛의 세계를 보여주는 중세의 예술관
◦ 플로티투스의 일자론을 중심으로

4주 르네상스와 순수 예술시대의 도래
◦ 개인의 탄생과 순수 예술의 등장
◦ 몸과 이성에 대한 이해방식의 변화 

5주 근대적 주체와 예술의 흐름
◦ 흔들리는 지축, 급변하는 감각의 질서
◦ 세잔이 보여주는 회화의 혁명성

(신체의 코기토가 보여주는 감각덩어리의 공명들)

6주 근대가 보여주는 감각적 표현
◦ 모던의 형성
◦ 인상주의
◦ 세잔과 메를로 퐁티

7주  모더니즘의 시대: 아방가르드와 팝아트 ◦ 유럽적 모더니즘: 아방가르드, 다다이즘,개념예술 
◦ 미국적 모더니즘: 팝아트, 키치, 캠프 

8주                                 중간시험

9주 
추상의 세계 : 뜨겁거나 차갑거나,

숭고하거나.

◦ 뜨거운 추상: 폴락, 자유의 정신과 구겐하임
◦ 차가운 추상: 몬드리안과 개념화의 단계
◦ 숭고한 추상: 로스코와 숭고의 개념

10주  예술과 매체의 관계 ◦ 벤야민의 기술 복제시대의 예술 작품 
◦ 사진과 영상을 대하는 인간 감성의 변화

11주 예술과 건축의 관계 ◦ 도시와 건축물과의 관계  

12주
예술과 환경의 관계 : 공공예술을 중

심으로
◦ 환경예술, 대지예술, 공공예술 

13주 
예술과 산업의 관계 1 : 패션과 디자

인
◦ 바우하우스와 산업디자인

14주 예술과 산업의 관계 2 : 망가의 세계 ◦ 패션의 탄생, 콜레보레이션적 시도들

15주  글로벌 시대의 현대 예술의 현장
◦ 비엔날레와 블록버스터 전시들
◦ 옥션과 경매, 시장미술을 말한다.

◦ 일본 망가의 글로벌한 확대와 우리 만화의 지평

16주 기말시험




